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Von G. Akella : Patch 17: Epic LitRPG (Realm of Arkon, Book 1) (English Edition)  before purchasing it in order 
to gage whether or not it would be worth my time, and all praised Patch 17: Epic LitRPG (Realm of Arkon, Book 1) 
(English Edition): 

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Die 

http://f3db.com/pub/links.php?id=B015QMQ8V6


Cover der Bcher sind Geschmackssache, Inhalt jedenfalls TopVon Oswald vom BergSehr guter Start einer Serie, die 
Entwicklung der MC ist sehr glaubhaft, die RL Einfhrung gut und kurz, aber dennoch berzeugend. Gehrt sicher zu den 
Highlights in diesem Genre.0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Great novel, very creative 
stroyVon Daniel BhlerThe story is one of the most creative I encountered in the genre. The MC is strong, but doesn't 
feel overpowered. Will read the next book for sure.1 von 1 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Gute 
Story, recht gute bersetzung/Editing, Dicken Minuspunkt fr den StilVon TPIn English, in case the author reads 
this:Most worked out very well but two things were annoying: The unnecessary (and too long) blend-ins of 
background story and the switch to a completely different character towards the end. Keep focussed on the main 
person and limit everything else to only short passages, and you'll have a more captivating series (and loyal 
readers).Grundstzlich sehe ich Vieles wie in Videye's Review, allerdings nicht alles. Auch komme ich auf eine etwas 
bessere Bewertung.Im Detail:+ Gute Story aus dem Bereich des litRPG mit viel Fundament fr eine ganze Reihe 
interessanter Entwicklungen. Nicht ganz so interessant wie Brent Roths Bcher, aber schon sehr nett. Vom derzeit 
erkennbaren Potenzial knnte es auch besser werden als D. Rus Reihe, insbesondere weil in dem hier beschriebenen 
System der Tod/Respawn sehr extreme Folgen hat...+ Positiv ist mir auch die grtenteils gute bersetzung/Editing 
aufgefallen (als letztes hatte ich World of Valdira in der Hand, jetzt wei ich gut leserliche Stze um so mehr zu 
schtzen). Das Buch ist besser leserlich als selbst bei manchen US Amerikanischen Autoren aus diesem Genre.+ 
Angenehme Hauptperson im Vergleich zu den Charakteren mancher anderen Russischen litRPG Werke- insbesondere 
anfnglich mehrere "Rckblenden", die wohl eine interessante Hintergrund- oder Bonusgeschichte erzhlen sollten. 
Relevanz fr die Haupthandlung habe ich allerdings nicht wirklich sehen knnen und da sie recht lang waren, haben sie 
doch etwas gestrt.- Bei 84% schwenkt die Story zu einer komplett anderen Person, die vorher auf evtl einer halben 
Seite mal erwhnt wurde. Die letzten 16% gehen dann dort weiter mit den Anfngen der Charakterentwicklung etc. Man 
fragt sich einfach nur "warum?" und hofft dass das zweite Buch der Reihe dann eine Erklrung liefert und zur 
eigentlichen Hauptperson zurck kommt...Die beiden negativen Punkte sind schon ziemlich schwerwiegend, ich 
vergebe aber immer noch 4 Sterne da es durchaus ein "lesenswertes" Buch (aus dem litRPG Bereich) ist und die 
beiden negativen Punkte nur deswegen so sehr nerven weil man mehr von der Hauptperson lesen will - was ja 
eigentlich fr das Buch spricht.

KurzbeschreibungA new update arrives to the ultra-popular online game, Realm of Arkon. With Patch 17, the level of 
immersion experienced by players in their gaming capsules has made virtual reality indistinguishable from the real 
world. But every gamer's dream becomes a nightmare for Roman Kozhevnikov after he gets confined to Arkon against 
his will. And not just to Arkon, but to its deadliest zone--Demon Grounds. Playing, or rather living as his character 
Krian, it's not just about survival for Roman. He longs to exact revenge for his banishment to the virtual world where 
the sensation of pain has reached one hundred percent...KurzbeschreibungA new update arrives to the ultra-popular 
online game, Realm of Arkon. With Patch 17, the level of immersion experienced by players in their gaming capsules 
has made virtual reality indistinguishable from the real world. But every gamer's dream becomes a nightmare for 
Roman Kozhevnikov after he gets confined to Arkon against his will. And not just to Arkon, but to its deadliest zone--
Demon Grounds. Playing, or rather living as his character Krian, it's not just about survival for Roman. He longs to 
exact revenge for his banishment to the virtual world where the sensation of pain has reached one hundred percent... 


