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Von A.G. Kunz : Portal zur anderen Welt: Traumhaus 3  before purchasing it in order to gage whether or not it 
would be worth my time, and all praised Portal zur anderen Welt: Traumhaus 3: 

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. 
Spannende andere WeltVon BookLoverDieses Buch hatte mit vielen Wenden und dramatischen Ereignissen mir 
meine letzten Abende verst.Sehr spannend geschrieben und es macht Spa das Buch zu lesen.Als Unterhalt fr jeden 
Abend perfekt geeignet.Ich bin auf weitere Bcher vom Autor gespannt!0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension 
hilfreich. Einfach nur spannend und umwerfendVon AngieNun habe ich alle drei Bcher gelesen und bin richtig traurig, 
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dass es nicht weiter geht.Mir war klar, dass die Kinder die Magie ins sich haben mussten, aber was sich daraus 
entwickelt hat, war mehr als spannend.Sehr gut fand ich auch, dass am Ende, alle - auch die einst Bsen, zusammen 
gehalten haben.Einfach super und ich kann die Bcher an Fantasyfans nur weiterempfehlen.0 von 0 Kunden fanden die 
folgende Rezension hilfreich. Portal zur anderen Welt: Traumhaus 3 (German...Von Beate UhlemannRezension zu 
"Portal zur anderen Welt: Traumhaus 3" von A.G. KunzCover: Wunderschn und passend zur GeschichteWas fr eine 
Fortsetzung. Wenn pltzlich die Vergangenheit wieder vor einem steht, alte Feinde gegeneinander kmpfen.Zwei 
Teenies, von Neugier geplagt, auf Erkundungstour in einem alten sagenumwobenen Haus. Ereignisse berschlagen sich 
und Trume drngen sich in den Vordergrund. Bis sie erkennen und handeln knnen, vergeht nur wenig Zeit. Doch die 
Gefahr ist schon auf dem Weg.Ihre Mutter Andrea muss aktiv werden. Da sollte man sich nicht in ihrer Nhe befinden. 
Was einen alten Feind zahm werden lsst, mag man kaum glauben. Wer das ist, verrate ich natrlich nicht.Doch nur mit 
Hilfe von Freunden und Familie wird man das Bse besiegen knnen..Offenbarungen der besonderen Art. Marc, der sich 
sehr spt offenbart. Wem verrate ich natrlich auch nicht. Kinder, die ber sich hinauswachsen und ihre Krfte erfahren. 
Anleitung erhalten sie nicht nur von ihrer Mutter Andrea. Zwillinge, die besonders sind und mit Tieren verbunden. Mit 
welchen, einfach unglaublich.Auch der alte Graf spielt wieder seine Karten aus. Doch er hat die Menschen falsch 
eingeschtzt. Schon wieder.Die Aufgabe der Zwillinge ist besonders, und man hofft mehr darber zu erfahren.Meine 
Empfehlung: Unbedingt lesen!Fazit: Eine tolle Fortsetzung voller Mystik und Magie, besonderen Verbindungen und 
Entwicklungen, die nicht vorhersehbar waren.Bekommt von mir 5 Sterne von 5 mglichen!Prdikat auergewhnlich!

KurzbeschreibungFantasy - Roman(fr Jugendliche ab 12 Jahren / Erwachsene)Der 14jhrige Marvin entdeckt auf dem 
Heimweg nach der Schule ein altes, verlassenes Haus. Gemeinsam mit seiner Schwester Alicia beschliet er, es zu 
erkunden. Etwas Sonderbares geht von ihm aus. Fortan trumt Marvin von einem Geist, der ihm Wissen nahebringt, 
von dem er zuvor nicht einmal etwas gehrt hat. Er bemerkt Vernderungen an sich. Das Lernen fllt ihm leichter. Alles 
scheint einfacher geworden zu sein. Auch seine Zwillingsschwester ist schon bald im Besitz auergewhnlicher 
Fhigkeiten. Gemeinsam versuchen sie, hinter das Geheimnis des Hauses zu kommen. Dabei machen sie eine 
Entdeckung, die die Welt verndert. Dunkle Zeiten brechen an. Marvin und Alicia erkennen, dass sie unbewusst ein 
Portal geffnet haben, durch das dunkle Mchte in die Welt gelangen und die versuchen, die Herrschaft an sich zu reien. 
Wird es Marvin und Alicia gelingen, das Portal zu schlieen und gemeinsam mit ihren Freunden das Bse zu 
bezwingen? Ein Abenteuer zwischen zwei Welten beginnt. KurzbeschreibungFantasy - Roman(fr Jugendliche ab 12 
Jahren / Erwachsene)Der 14jhrige Marvin entdeckt auf dem Heimweg nach der Schule ein altes, verlassenes Haus. 
Gemeinsam mit seiner Schwester Alicia beschliet er, es zu erkunden. Etwas Sonderbares geht von ihm aus. Fortan 
trumt Marvin von einem Geist, der ihm Wissen nahebringt, von dem er zuvor nicht einmal etwas gehrt hat. Er bemerkt 
Vernderungen an sich. Das Lernen fllt ihm leichter. Alles scheint einfacher geworden zu sein. Auch seine 
Zwillingsschwester ist schon bald im Besitz auergewhnlicher Fhigkeiten. Gemeinsam versuchen sie, hinter das 
Geheimnis des Hauses zu kommen. Dabei machen sie eine Entdeckung, die die Welt verndert. Dunkle Zeiten brechen 
an. Marvin und Alicia erkennen, dass sie unbewusst ein Portal geffnet haben, durch das dunkle Mchte in die Welt 
gelangen und die versuchen, die Herrschaft an sich zu reien. Wird es Marvin und Alicia gelingen, das Portal zu 
schlieen und gemeinsam mit ihren Freunden das Bse zu bezwingen? Ein Abenteuer zwischen zwei Welten beginnt. 


